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1 INTRODUCCION

El presente reglamento normard los criterios que rigen la CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE
CONADEIP (el “Reglamento”), su observancia es obligatoria para las instituciones participantes y es
complementario del Reglamento General de la CONADEIP, A.C.

La presente CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE CONADEIP, se conformara por los equipos
(instituciones publicas y privadas) que mantuvieron su categoria con base en su participacién de la temporada
anterior 2024-2025, asi como aquellas que ascendieron en el Campeonato Nacional de la CONADEIP en Primera
Fuerza Segunda Divisién. La CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE CONADEIP serd considerado
como un evento nacional desde su inicio hasta los juegos finales y por tanto le resultan aplicables las reglas y
modalidades propias de dicho Campeonato.

2 ‘ GLOSARIO

ARBITRO: Es la persona que dirige un partido de futbol y es el responsable de hacer cumplir las reglas de juego
siendo la maxima autoridad dentro del terreno de juego.

TRIBUNAL DE PENAS: Es el 6rgano designado por el Comité, responsable de juzgar y sancionar las infracciones y/o
violaciones cometidas a los distintos ordenamientos que rigen la CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER
DE CONADEIP y que incluyen entre otros, estatutos sociales, reglamentos, directivas y/o resoluciones emanadas
de la Asamblea del Campeonato.

COMITE: Es el 6rgano maximo encargado y responsable de la organizacién de la CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE
FUTBOL SOCCER DE CONADEIP, compuesto por los miembros que determine la Asamblea de CONADEIP A.C.

CONADEIP AC: Comisién Nacional Deportiva Estudiantil de Instituciones Privadas, Asociacion Civil, que agrupa a las
universidades participantes en el Campeonato y estd facultada para invitar entidades no participes de su
Asociacion.

CUERPO ARBITRAL: Grupo de drbitros, arbitros asistentes y cuartos arbitros que son designados para un partido
del Campeonato.

CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE CONADEIP: Es una competicién nacional de futbol
disputada por equipos representativos de las Universidades miembro de la CONADEIP A.C y las Universidades
Publicas para la temporada 2025-2026 y/o cualquier otra temporada que se celebre en el futuro. El término incluye
las fases de juego del campeonato que son fase calificacion y fase final.

DIRECTRICES: Son el conjunto normas y acciones que establecen el procedimiento que se deberd de observar para
la organizacién de un juego del Campeonato, mismas que forman parte del presente Reglamento y se adjuntan
como Apéndice 1.

EQUIPO: Conjunto deportivo de futbol que representa a una Universidad (segin dicho término se define mas
adelante) y que participa en la CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE CONAD




CONADEIP, ;

®

MEDIOS: Significan las diferentes modalidades de transmisién de audio, video, y/o audio y video asociado,
incluyendo: (i) la televisidon gratuita radiodifundida y sus retransmisiones a través de cualquier medio; (ii) la
televisidn de paga o restringida ya sea por cable, via directa de satélite (dbs), multi-point distribution system (mds),
fiber hiber coaxial (FHC) o direct to home (DTH); (iii) las transmisiones publicas; (iv) la radio en cualquiera de sus
modalidades de transmisidn; (v) el sistema global de informacién, mejor conocido como "internet"; (vi) sefiales
codificadas, cifradas o encriptadas; y/o (vii) cualquier otra sefial que pueda ser recibida por cualquier aparato o
equipo que reciba sefiales y/0 cualquier otro medio conocido o por conocerse de transmision de imagenes, video
y/o sonidos.

REGLAS DE JUEGO: Conjunto de normas que regulan el juego y son promulgadas por The International Football
Association Board.

UNIVERSIDAD: Institucidn de ensefianza superior de educacidn publica o privada que participa en la CONFERENCIA
UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE CONADEIP.

3 | ORGANIZADORES

3.1 La CONFERENCIA UNIVERSITARIA DE FUTBOL SOCCER DE CONADEIP es un evento oficial de la
CONADEIP, enel cual participaran 16 Universidades miembro de la “CONADEIP” y 3 Universidades
de Educacién Publica en Primera Divisién; y 11 Universidades miembro de la “CONADEIP” y 4
Universidades de Educacién Publica en Segunda Divisidn.

3.2 El Campeonato contara con un Comité que asumird la responsabilidad total de los asuntos de la
competencia, conformando comisiones para su operacion. Heblem Zerén como Coordinador, César
Gonzalez con la operaciéon de Primera Division y Uriel Morales con la operacidon de Segunda
Divisidn.

3.3 Las Instituciones Asociadas Miembros de CONADEIP e Instituciones Publicas invitadas que participan
en el Campeonato acuerdan y se someten a las normas y criterios establecidos en este Reglamento
y el Reglamento General de la CONADEIP A.C. y demas ordenamientos aplicables.

3.4 Cualquier derecho relacionado con el Campeonato que en este Reglamento no esté especificamente
concedido a un Equipo, pertenecera al Comité Organizador.
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4 | PARTICIPANTES

4.1 Los Equipos participantes al aceptar participar en el Campeonato, deberan a su propio costo, ser
responsables de:

a. Cumplir con las Reglas de Juego provistas por International Football Association Board
(IFAB).

b. Respetar los principios de Fair Play (Juego Limpio).

c. Cumplir con este Reglamento, incluyendo apéndices, anexos y reglamentos adicionales.

d. Cumplir con las directivas y politicas para la organizacidon de los partidos.

e. El comportamiento de sus jugadores, personal, oficiales y otros miembros de su

delegacion.

f. Proveer adecuada cobertura de seguro de gastos médicos y de viaje para su
delegacién completa.

g. Entregar cualquier informacidn requerida por parte del Comité de la manera y en las
fechas especificadas.

h. Asistir a las conferencias de prensa y cualquier otra actividad organizada por el Comité

de manera puntual.

4.2 Primera Divisidn: Participan 19 Equipos en la Temporada, 16 Equipos Miembros de CONADEIP y 3
Equipos de Instituciones de Educacidn Publica.
Segunda Division: Participan 15 Equipos en la Temporada, 11 Equipos Miembros de la CONADEIP y
4 Equipos de Instituciones de Educacién Publica.

4.3  Primera divisidn: Se conformaran dos grupos: uno de 10 y uno de 9 equipos con los 19 equipos participantes,
estos conforme a los tomados en la temporada 2025-2026, el equipo que ascendid entrara al grupo 1.
Quedando de la siguiente manera:

GRUPO GRUPO
1 2

1 TEC MTY 7 UAEM 1 UP GDL 7 UAMN
) UP MEX 3 TEC QRO 2 UP AGS 3 UAP
3 UAX UC AGS 3 UANL UXx
4 UDLAP 10 ITESO 4 UNAM 10
5 UANQ 11 5 UPAEP 11
6 UDEM 6 INTERAMERICANA

Segunda division: Un grupo general de 15 Instituciones con las 4 Instituciones descendidas de la
temporada 2025-2026, 3 ascensos del Campeonato Nacional CONADEIP 12 Fuerza 32 Divisién y los 8 equipos

participantes en la temporada anterior. Los cuales serian los siguientes:
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# INSTITUCION
1 IPN
2 LA SALLE BAJIO
3 LA SALLE MEXICO
4 TEC CHIHUAHUA
5 IBERO MEX
6 TEC CCM
7 ULSA NEZA
8 UAMS
9 TEC PUE
10 IBERO PUE
11 TEC GDL
12 TEC CSF
13 UAA
14 BUAP
15 UAZ

4.4 Todos los partidos del Campeonato se desarrollaran en los campos, dias y horarios que los Equipos
hayan registrado previo al inicio de la temporada de la Conferencia, y cumplan con las disposiciones
de la Directivas de Partidos Oficiales, Reglas de juego y los requerimientos del Comité.

5 | COMPETENCIA: FORMATO Y ESTRUCTURA

5.1 CONADEIP serd responsable de la organizacién de la Conferencia siendo su responsabilidad:

a. Supervisar permanentemente los asuntos generales, decidir el formato del torneo, crear los
reglamentosy directrices para los partidos.
Confirmar las fechas, horarios y sedes de los partidos.

c. Seleccionar el baldn oficial y el material técnico estipulado.

d. Organizary coordinar la fase final de la Conferencia.

5.2 Las decisiones del Comité serdn finales e inapelables.

5.3 La conferencia se desarrollara en dos Fases:
a) Fase de Calificacion
Primera division: comprendera de 12 jornadas a round robin con los rivales de tu grupo y dos o
tres partidos de inter-grupos dependiendo de cada equipo.
Segunda divisiéon: Round Robin entre los 15 equipos involucrados. 14 jornadas en total y 1
jornada de descanso.
b) Fase Final
Primera division: constara de partidos de cuartos de final, semifinal y final que se realizaran a dos
partidos en formato “ida” y “vuelta”. El partido de “vuelta” lo recibira el equipo mejor posicionado
en |a tabla general.
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Segunda division: Constara de Semifinal y Final que se realizaran a un solo partido recibiendo el mejor
posicionado en la tabla general.

5.4 Enla Fase de Calificacidon

Los encuentros se jugaran de local y visitante durante la Temporada, conforme al presente
Reglamento y Calendario que se le enviara a cada uno de ustedes. Recordando que la visita es
reciproca con el calendario de la temporada anterior.

5.5  Se observara en el Campeonato el sistema de puntos, siendo el equipo local el que aparece en el lado
izquierdo del calendario de juegos. La ubicacion en la tabla de posiciones en la fase de clasificacién
para cada grupo estard sujeta a lo siguiente:

a) POR JUEGO GANADO SE OBTENDRAN TRES PUNTOS.

b) POR JUEGO EMPATADO UN PUNTO.

c) POR JUEGO PERDIDO NINGUN PUNTO.

d) EN CASO DE EMPATE SE DEFINIRA UN GANADOR EN SERIE DE

PENALES Y SE LE OTORGARA UN PUNTO EXTRA.

5.6 Los partidos se compondran de dos tiempos de 45 minutos cada uno y un descanso de 15 minutos. En
caso de presentarse una temperatura posterior a los 30 grados centigrados, se tendrd que dar una
pausa de hidratacién de 2 minutos en cada mitad, el cual serd recuperado con el tiempo de
reposicion de cada uno de los dos tiempos.

En caso de empate se procedera como se establece en el articulo 5 inciso 5.8.

5.7 Los Equipos solamente podran alinear Jugadores y Cuerpo Técnico con el registro original expedido por
el Comité.

5.8 Se permitird la sustitucion de cinco jugadores en el transcurso de los partidos del presente Campeonato,
los Jugadores sustituidos no podran en ninguna circunstancia regresar al terreno de juego.

5.9 Cuando un encuentro termine empatado en el marcador, se ejecutaran cinco tiros desde el punto penal
de acuerdo con lo establecido en las Reglas de Juego conforme al procedimiento para determinar al
ganador de un partido segln se establece en la seccién 5.5 inciso d.

5.10 Si por cualquier causa un Jugador en su turno dejara de ejecutar un penal, éste se considerard como
no anotado.

5.11 Se elaborara una tabla de posiciones para cada grupo en primera divisidn; y una tabla general en la
segunda division que determinara al término de las jornadas de la Fase de Calificacidn, los Equipos
gue se clasifican a la Fase Final.

5.12 Si dos o mas Equipos estuvieren empatados en puntos, su posicién en la tabla serd determinada
atendiendo a los siguientes criterios de desempate:
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PRIMERO. AVERAGE. Debido a que unos equipos tendrdan menos juegos que otros, el
primer criterio de desempate seria este. El average se refiere a la division del nimero
de puntos obtenidos entre el nUmero de partidos disputados.

SEGUNDO. Diferencia entre los goles anotados y recibidos
TERCERO. Mayor nimero de goles anotados

CUARTO. Marcadores particulares entre los Equipos empatados
QUINTO.  Mayor numero de goles anotados como visitante
SEXTO. Tabla Fair Play

SEPTIMO. Sorteo

5.13 Primera Division: Participan en la Fase Final por el Titulo de Campedn, los equipos que ocupan los lugares
1 al 4 en la tabla de posiciones de su grupo al término de la jornada 12. Después se realizard una tabla
general del 1 al 8 para los enfrentamientos de cuartos de final.

Segunda Divisidn: Participan en la Fase Final por el Titulo de Campedn, los equipos que ocupan los lugares
1 al 4 enla tabla de posiciones general al término de la jornada 15.

5.14 Losequipos clasificados a la Fase Final de primera divisidn: jugaran los cuartos de final a dos partidos,
en formato “ida” y “vuelta”, recibiendo este uUltimo como locales los Equipos mejor clasificados en la
tabla de posiciones general; estos partidos se jugaran de la forma siguiente:

Partidos cuartos de final
Tabla General
1°vs °8

2°vs7°
3°vs 6°

4° ys 5°

NOTA*: El arbitraje sera designado y cubierto por el comité
organizador. En caso de que el equipo visitante desee un arbitraje
fordneo, tendra que cubrir los gastos de viaticos de todo el cuerpo
arbitral.

5.15 Posteriormente en primera division se jugard una SEMIFINAL y una FINAL con el mismo formato de
cuartos de final. Dos partidos con el formato “ida” y “vuelta”, recibiendo este ultimo como locales los

Equipos mejor clasificados en la tabla de posiciones general.

En segunda division, las SEMIFINALES y la GRAN FINAL por el ASCENSO se jugaran a UN SOLO PARTIDO,

siendo el LOCAL el MEJOR POSICIONADO en la TABLA GENERAL.




CONADEIP, ;

SEMIFINAL

lvs4
2vs3
FINAL
lvs2

NOTA*: El arbitraje sera designado y cubierto por el comité
organizador. En caso de que el equipo visitante desee un arbitraje
foradneo, tendra que cubrir los gastos de vidticos de todo el cuerpo
arbitral.

5.16  Primera Division: El equipo vencedor en los partidos de Cuartos de Final y Semifinal sera aquel que
anote el mayor numero de goles al equipo contrario, si al término del tiempo reglamentario esta
empatado, clasifica el mejor posicionado en la tabla general.

Segunda Division: El equipo vencedor en semifinal sera el que gane el partido en tiempo regular de
90 minutos, en caso de terminar empatado el partido, se procedera a tirar 5 tiros de penal. En caso de
continuar el empate se pasa a muerte subita en tiro penal.

5.17 EnlaGranFinal de primera divisidn y en la Final por el Ascenso de segunda division, en caso de que
el partido de la final en su tiempo reglamentario termine empatado se procedera a ejecutar cinco tiros

desde el punto penal como lo establecen las Reglas de Juego.

5.18 Descenderdn a la categoria de 2da division de CONADEIP los CUATRO ultimos lugares de la tabla
general de posiciones al término de la fase de calificacidn en la jornada 12.

En segunda division NO HABRA DESCENSO a la tercera divisién en la temporada 2025-2026.
5.19 Se incorporard a la Conferencia Primera Division sélo el CAMPEON de la Segunda Divisién de la

Conferencia Nacional de la CONADEIP. Mientras que, a la Segunda Divisidn, se incorporaran los TRES
PRIMEROS LUGARES del Campeonato Nacional de la CONADEIP lera fuerza (tercera divisién).

6 | INSCRIPCION DE JUGADORES Y CUERPO TECNICO

6.1 La edad elegible para jugadores serd para nacidos en 2001 y afos posteriores. Jugadores y Cuerpo
Técnico que participen en la Temporada 2026-2027 de la Conferencia, deberdn estar debidamente
registrados por sus Equipos atendiendo las disposiciones establecidas en el Capitulo Séptimo articulo
35 del Reglamento General de la CONADEIP A.C. y relativos al registro o alta de jugadoreso
miembros del cuerpo técnico que se describen en el Capitulo 9 articulo 49 al 57, debiendo firmar
Jugadores y Cuerpo Técnico al momento de su registro la autorizacion de uso de imagen a favor del
Comité.
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6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

®

Los Jugadores que militaron en el futbol Profesional podran ser registrados para participar en el
Campeonato, debiendo de presentar el avance académico requerido como se menciona en el articulo
6.1 del presente reglamento, asi como encontrarse inactivos en la temporada 2026-2027 en cualquier
categoria del futbol profesional y contar con la carta de baja, asi como el finiquito del Club al que
pertenecié en su Ultima temporada, debiendo de presentar el status de inactivo en la FMF.

Para obtener las credenciales de los jugadores y cuerpo técnico para el inicio del Campeonato tendran
hasta el 10 de septiembre de 2026 para realizar el trdmite de registro y el pago de Inscripcién de
$5,000 més IVA por equipo.

No se aceptaran tramites despuésde esta fecha, equipo que no cuente con sus registros no jugaran.

Todos los Equipos deberan revalidar sus credenciales para la segunda mitad del calendario de juegos,
verificdndose el avance académico pudiendo realizar registros nuevos a mas tardar el mes de febrero
de 2027, aplicando el mismo procedimiento de no otorgar registros después de la fecha sefialada en
el congreso de Diciembre 2026.

En relacién con los nimeros de camiseta, ningln jugador registrado podra utilizar otro nimero en
encuentros oficiales, salvo cuando un ndmero es dado de baja, entonces podrd ser utilizado para
registrarlo a otro jugador.

En el caso de pérdida o extravio de sus registros los Equipos pueden reimprimir sus registros desde
la plataforma web asignada para cada institucion.

El registro de jugadores sera libre y los Equipos contaran con un Director Técnico o Entrenador, 3
Asistentes de Entrenador y un Médico o Preparador Fisico. El nimero maximo para integrar la planilla
de los Equipos que participaran en cualquier partido serd de 23 jugadores y 5 miembros del Cuerpo
Técnico debidamente acreditados.

En caso de que el Director Técnico o Entrenador se encuentre suspendido por el Tribunal de Penas u
otra instancia para sancionar, solo sera necesario presentar al Arbitro del partido la notificacién de la
suspensidn, y en esta circunstancia podrd ingresar el resto del Cuerpo Técnico, y el Asistente
registrado sera el responsable de la banca.

7 | LOS PARTIDOS

7.1

7.2

Los Equipos celebraran sus partidos oficiales, en las canchas de juego registradas ante el Comité en
dias y horarios establecidos previamente, de acuerdo a los formatos y a las especificaciones incluidas
en las Directrices de Partidos Oficiales que forman parte y han quedado debidamente anexasal
presente Reglamento.

Los Equipos locales deberan de atender obligatoriamente las siguientes disposiciones:
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a) Facilitaran el acceso a las instalaciones con una hora y media de anticipacién a la hora
marcada en el calendario oficial para el inicio de los juegos, permitiendo instalacion del
Cuerpo Arbitral y el Equipo visitante.

b) El equipo local pagara los honorarios por los servicios del Cuerpo Arbitral de acuerdo a
lo estipulado en el articulo 18 del presente reglamento garantizando el servicio de
Arbitraje. El no contar con los Arbitros requeridos o no presentarse el grupo de Arbitros
para el inicio a tiempo del partido tendrd una multa extraordinaria de $ 1,000.00 (Mil
pesos 00/100 M.N.), en primera ocasion, duplicindose en cada reincidencia la multa
siendo esta acumulativa. Ademads, en caso de no llegar el arbitraje el encuentro no iniciara
y se dara una prérroga de 30 minutos para que llegue el cuerpo arbitral (siempre y cuando
se haya avisado con dos horas de anticipacion la problematica presentada a la
coordinacion de la conferencia mediante un correo), en caso contrario se tomard como
incomparecencia y el partido sera reportado como perdido por default con un marcador
de 2-0. El equipo visitante debera presentar evidencias de la ausencia del cuerpo arbitral
al comité organizador.

c) Contaran en los partidos con una ambulancia Asistencial Tipo C soporte vital avanzado,
con conductor certificado en emergencias sanitarias y un enfermero o Doctor titulado.
La ambulancia debera de llegar treinta minutos antes del partido, permaneciendo hasta
finalizar el encuentro, los partidos no iniciardn hasta contar con la presencia de la
ambulancia, en caso de que hayan transcurrido 15 minutos de espera después de la
hora de inicio para el juego, el equipo infractor pagard una multa extraordinaria de
3,000 pesos por incumplimiento, duplicdndose la sancién en caso de reincidencia; la
Universidad que acumule una tercera sancién, no podra recibir de local el resto de sus
partidos.

7.3 Los partidos deberdan empezar a la hora sefialada y su desarrollo estara determinado porel
calendario oficial de juegos, aprobado por el Comité, si un equipo retrasa el inicio del encuentro
tendrd una multa de $1,000 (Mil pesos MN) en primera ocasién, duplicindose en cada reincidencia la
multa siendo esta acumulativa.

7.4 El Comité tendra facultad de realizar cambios de fechas y horarios de los calendarios de juegos
aprobados por causas justificadas, informado con el debido tiempo a los Equipos involucrados.

7.5 Para solicitar cambio de fecha y horario los Equipos deberan contar con el consentimiento previo
del equipo contrario y enviar por escrito via mail con una anticipacion de 10 dias habiles la solicitud al
Comité, indicando la fecha, el lugar y la hora del cambio solicitado; los Equipos tendran derecho de
realizar la primera solicitud de cambio de partido sin costo hasta antes del 14 de agosto de 2026.
También estdn permitidos los cambios de sede sin costo siempre y cuando se encuentren dentro de
una distancia no mayor a 40 km.

7.6 Las solicitudes de cambio posteriores al 14 de agosto tendran un costo de $1,000.00 (Mil pesos 00/100
M.N.), y las siguientes peticiones de un mismo partido se duplicaran por cada cambio realizado, es
decir el tercer cambio tendra un costo de $4,000.00 (Dos mil pesos 00/100 M.N.), el cuarto cambio
tendrd uncosto de $8,000.00 (Cuatro mil pesos 00/100 M.N.) y asi sucesivamente.
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7.7 Los Equipos y el Arbitro no tendrén la facultad para cambiar fecha, hora o cancha del partido en

ninguna circunstancia, de hacerlo asi el Equipé local perdera los puntos en disputa y se reportara el
hecho.

7.8 Los Equipos deberdn de presentar la hoja de alineacidn, los registros de Jugadores y Cuerpo Técnico,
al Cuerpo Arbitral con 30 minutos de anticipacion a la hora sefialada como oficial para dar inicio el
encuentro.

7.9 Si alguno de los Equipos omitié presentar los registros correspondientes cuando el Arbitro da la sefial
para el inicio, el partido deberd iniciar, concediéndose hasta antes del inicio del segundo tiempo para
hacerlo, en la inteligencia de que, si transcurrido dicho término no se presentan los registros, el equipo
infractor perdera el partido, debiendo continuar el encuentro forzosamente, este hecho serd
consignado en el informe Arbitral e informe del Comisario.

7.10 Entodas las sedes, debera haber una persona responsable del equipo local quien se encargara de que
se lleve todo a cabo y al finalizar el juego enviar la cedula escaneada claramente visible a la

coordinacion de la Conferencia. Serd nombrado: Comisario.

7.11 Todos los partidos iniciardn con la Ceremonia de Fair Play.

8| SUSPENSION DE PARTIDOS

8.1 Sélo podran suspenderse los partidos por causas de fuerza mayor o estado de emergencia, invasion o
agresion del publico, incomparecencia de algunos de los contendientes o retirada de algun equipo.

8.2 Si un partido no puede iniciarse por existir causas de fuerza mayor, tales como inundaciones temporales
u otros estados de emergencia originados por fendmenos naturales, correspondera al Comité fijar la
fecha para la celebracién del juego no efectuado, tratando que éste se realice a la brevedad posible.

8.3 Cuando un equipo o ambos, no acaten las disposiciones del Arbitro y con esto se suspenda
temporalmente el juego, y uno o ambos Equipos se nieguen a reanudar el partido, pero a la vez los
jugadores no abandonen el terreno de juego sino que se nieguen a jugar, el Arbitro llamard al capitdn
o capitanes de los Equipos y les indicara que deberan inmediatamente reanudar el encuentro y, de
no ser asi, abandonard la canchay al equipo o los Equipos se les tomara el hecho como RETIRO.
Deberd quedar reportado en la cédula arbitral para que el comité tome el veredicto final.

8.4 Cuando un partido no pueda iniciarse por falta de instalaciones, en caso de comprobarse que el equipo
local no tomé medidas para efectuar el encuentro perdera por marcador de 2 a 0 y serad sancionado
conforme al Reglamento General, Estatutos y Cédigos de Etica de la CONADEIP A.C.

8.5 Cuando un partido ya iniciado sea suspendido por causa de fuerza mayor, estado de emergencia, falta
de energia eléctrica ocasionada por cualquier motivo, el tiempo faltante si excede de diez minutos,
deberd cumplirse para considerarlo como un partido oficial. Se acordara con quipos por
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8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

®
conducto de sus capitanes, directores técnicos y/o directivos, la hora en que debera completarseel
juego, este se efectuara en las mismas condiciones que se encontraban los Equipos en el momentode
la suspensién (expulsiones, cambios, alineacidn, amonestaciones, etc.).

En caso de que los directivos de ambos Equipos no lleguen a un acuerdo, el juego se suspendera
temporalmente, correspondiendo al Comité sefialar la fecha de su celebracién, procurando que se
efectué dentro de las dos fechas siguientes. Si el partido corresponde a la Fase Final, el Comité
determinara las medidas de solucion.

Cuando el partido sea suspendido por falta de garantias, motivado por actitud antideportiva, rebeldia
o cualquier situacion ocasionada por Jugadores, Cuerpo Técnico o Directivos de algun equipo, el
Arbitro lo reportaran en su informe; el equipo que ocasione tal situacién, perdera el partido dos goles
a cero, salvo en el caso de que el equipo infractor fuera perdiendo el encuentro pormarcador mayor
al 2-0, donde persistira el nimero de tantos existente al momento de la suspension,aplicandose las
sanciones que se establecen en el Reglamento General, Estatutos y Cédigo de Etica de
CONADEIP. A.C.

Si el partido se suspende por invasién o agresiéon del publico al Arbitro, a los Jugadores o Cuerpo
Técnico de los Equipos participantes, el Comité resolverd sobre la base del reporte del Arbitro; asi
como demas elementos que les hayan sido presentados por cualquier interesado que haya estado
presente.

Cuando el partido sea suspendido por rifia generalizada, independientemente del minuto que haya
sido suspendido, se tomara como juego oficial. El marcador prevalecera siempre y cuando el equipo
hasta entonces ganador no haya sido el iniciador del conflicto. En caso contrario el equipo perdera el
encuentro por marcador de 2 a 0.

Una vez iniciado el partido, si uno de los contendientes quedase con un ndmero inferior de siete
Jugadores, ya sea por expulsién o lesidn, el Arbitro suspendera el juego y asentara en su Informe
arbitral tal circunstancia, el Comité dara la resolucidn que proceda

9 | ALINEACION INDEBIDA

9.1

9.2

9.3

9.4

Se considera alineacion a la lista de Jugadores que los Equipos presentan al Arbitro 30 minutos antes
del inicio del partido debiendo contener Jugadores titulares, Jugadores Suplentes y Cuerpo Técnico.
Dicha hoja tiene que ir firmada y es un documento oficial.

Una alineacién indebida se presenta cuando un Jugador titular o suplente y miembro del Cuerpo
Técnico, no se encuentre en la lista de alineacidn.

Cuando sea registrado con documentacidn alterada o falsa, y alineen en un partido oficial, o si altera
o modifica el registro expedido por el Comité.

Cuando un jugador o miembro del Cuerpo Técnico que por cualquier causa se encuentre suspendido
por el Cginité, y participe en cualquiera de las siguientes formas.
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a) Enel caso del Jugador, no puede salir como titular, suplente o balonero.

b) Un miembro del Cuerpo Técnico no puede estar en la banca estando impedido de
permanecer o dar indicaciones a sus jugadores, no podra permanecer en los pasillos e
inmediaciones del terreno de juego, lo mismo aplica cuando el Cuerpo Técnico participe
ante la ausencia del Entrenador por alguna causa y no cuenten con el permiso
correspondiente del Comité.

c) Lasuplantacion de Jugadores o Cuerpo Técnico en el terreno de juego por otros que estén
o0 no registrados, previa certificacion del Arbitro en el Informe Arbitral y constancia del
Comisario.

d) Anotar en la hoja de alineacién o ingresar a la banca un nimero mayor de 13 Jugadores
suplentes y/o mas de cinco miembros del Cuerpo Técnico o cualquier persona no
acreditada.

Se aplicara lo establecido en el articulo 10.1 del Reglamento de Competencia.

10 | SANCIONES POR ALINEACION INDEBIDA

10.1 Cuando el equipo infractor gana o empata el partido los tres puntos en disputa se acreditaran al equipo
contrario. En cuanto a los goles anotados, seran anulados los del equipo infractor y se contabilizaran
los que haya anotado el equipo contrario si los hubiere arriba de dos, y de no haber anotaciones o
menos de dos de este ultimo, el resultado sera de dos goles a cero a su favor. Si el equipo infractor
pierde el partido, se le anulardn los goles anotados en el encuentro.

10.2 Los Equipos que participen con Jugadores o Cuerpo Técnico indebidamente seran sancionados
conforme a las disposiciones del Reglamento General, Estatutos y Cédigo de Etica de la CONADEIP A.C.
y se aplicara lo estipulado en el articulo 60 inciso 60.1 a 60.4.

10.3  En los partidos de la Fase Final, el equipo que cometa infracciones por alineacién indebida perderd el
derecho de seguir compitiendo por el Titulo de Campedn, pasando a la fase siguiente el equipo que le
tocaba enfrentar.

10.4 Silos dos Equipos cometen las infracciones por alineacién indebida, seran sancionados ambos.

10.5 Cuando el equipo tenga Jugadores con sanciones pendientes por cumplir ante el Tribunal de Penasy el
encuentro inmediato siguiente lo cancelé el Comité Organizador de la Conferencia, debido a una causa
totalmente ajena al equipo, se tomara como cumplido el encuentro de la sancién original. Los juegos
reprogramados no aplicany el jugador debera de cumplir su sancién como se menciona en el punto 10.7
del presente Reglamento.

10.6  Jugador que acumule TRES tarjetas amarillas serd suspendido un partido. Un Jugador podra cancelar
una tarjeta amarilla recibida en un partido, cuando acumule 2 partidos completos sumando 180 minutos
en los dos partidos sin recibir una tarjeta amarilla; en caso de recibiruna tarjeta antes de cumplir los 180
minutosiniciard del minuto cero y los minutos jugados no seran acumulativos.
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tarjeta amarilla podra repetirse, hasta incluso cancelar todas las que el Jugador tenga acumuladas.

10.7 Todas las sanciones impuestas por el Tribunal de Penas deberan de cumplirse en el partido inmediato
programado. Los jugadores o miembros del Cuerpo Técnico que omitan una sancién del Tribunal de
Penasy participen en cualquier partido, recibira otro castigo por desacato e incumplimiento, y este debe
cumplir la suspensidn pendiente y los adicionales impuestos por el Tribunal de Penas por el desacato
mencionado.

1 1| INCOMPARECENCIAS Y RETIROS

11.1  Los Equipos presentaran obligatoriamente en el terreno de juego a 11 jugadores. Si los Equipos no
completan el nimero de 11 Jugadores, el encuentro no iniciara y se dara una prdérroga de 30 minutos
para completarse (siempre y cuando se haya avisado con dos horas de anticipacion la problematica
presentada a la Institucion local y a la coordinaciéon de la conferencia), en caso contrario se tomara como
incomparecencia, aplicando las sanciones que establece el Reglamento General, Estatutos y Codigo de
Etica de la CONADEIP A.C.

11.2 Los Equipos visitantes tienen la obligacidon, de estar en la plaza del equipo local, cuando menos con 2
horas de anticipacién al partido correspondiente, salvo previa autorizacién del Comité. En caso de no
ser asi, tiene la responsabilidad de mantenerse en constante comunicacion con el directivo del equipo
local y con el comité organizador.

11.3  El Comité realizara las investigaciones necesarias para verificar los motivos de la ausencia o retardo de
un equipo y emitira la resolucion que corresponda conforme a las disposiciones que se establecen en
el Reglamento General de la CONADEIP A.C.
El equipo culpable, tendrad la obligacion de comprobar que hubo causa justificada que impidiera
comparecer al juego programando, debiendo presentar las pruebas, en caso de accidente constancia
de la autoridad correspondiente, asi como fotografias del mismo. El Comité analizard la informacién y
procederd conforme al Reglamento General de la CONADEIP A.C.

11.4 El equipo que se retiré injustificadamente del terreno de juego una vez iniciado el partido y con ello
impida que en este se juegue por entero, se le considerard el partido como perdido con un marcador
de dos goles a cero y se le adjudicaran los puntos al equipo contrario y el causante tendra la sancién
que establece el Reglamento General, Estatutos y Codigo de Etica de la CONADEIP A.C.

11.5 El equipo que no comparezca en los partidos de la Fase Final al juego programado o
se retiré del campo de juego una vez iniciado el partido y con ello impida que este se juegue por entero,
perderd el derecho de seguir compitiendo, correspondiéndole al otro Equipo el que continué en las
finales y aplicando las sanciones que correspondan.
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12 | PROTESTAS

12.1

12.2

12.3

12.4

12,5

12.6

12.7

Cuando un Equipo considere que algun incidente ocurrido en el partido pueda acarrear una sancion
en contra del equipo oponente y el hecho no esté sefialado en el renglén de incidentes del Informe
arbitral, tiene el derecho a realizar una protesta atendiendo las disposiciones que marca el Reglamento
General de la CONADEIP.

Las protestas deberan de presentarse en forma inmediata, antes o después de terminado el partido
de conformidad o lo establecido en el Reglamento General de CONADEIP en su articulo 41, dando paso
a la investigacion, certificando el hecho en el renglén de incidentes del informe arbitral y del informe
del encargado, en caso de no estar asentado se pedira una ampliacién por parte del Arbitro y Comisario
para que certifique o desmienta el hecho.

La documentacion presentada para el registro de jugadores y Cuerpo Técnico quedara en el archivo
de la Conferencia, y estara a disposicion de los Equipos desde el inicio de la temporada con el fin de
gue puedan hacer las investigaciones que crean pertinentes y argumentar mejor cualquier protesta.

El Comité revisara las irregularidades y hechos que estén certificados por el Arbitro, que de oficio dara
una resolucién misma que serd inapelable, en todos los demds casos deberd mediar protesta
inmediata del equipo que se vea afectado.

El Comité podra recibir denuncia de algin equipo por escrito firmada por la Coordinacién Deportiva
de la Universidad con relacién a jugadores registrados irregularmente con documentacion falsa,
alterada o de otra persona, acompafiada de las pruebas respectivas, las cuales seran verificadas por
el Comité.

En la Fase Final, el equipo que haya sido eliminado deportivamente y proteste alguna alineacion
indebida del equipo contrario y se haga una resolucién a su favor, tomara el lugar del equipo infractor,
ocupando su lugar en la tabla general para ubicarse en la fase siguiente.

Todas las protestas, denuncias o inconformidades seran sancionadas por el Tribunal de Penas el cual
se encuentra conformado por el comité organizador representado por Heblem Zerdn (Tec de
Monterrey campus Monterrey), Juan Ramén Cerén (U. Anadhuac Puebla) y Pedro Cruz (UP
Aguascalientes), Como suplentes quedaran: Armando Guerrero Sifuentes (Universidad Auténoma de
Zacatecas). Luis Enrique Fuentes (UP México) y Erick Sebastian Hernandez Lépez (Andhuac Xalapa).




CONADEIP, ;

®

13 | CANCHAS DE JUEGO

13.1

13.2

133

134

De conformidad al apartado 7 incisos 7.1 del presente reglamento los Equipos deben de cumplir con
las directrices que marca el Comité para partidos oficiales y lo que se establece en las Reglas de Juego,
las superficies del terreno de juego podran ser naturales o artificiales.

El delineado del terreno de juego sera atendiendo las disposiciones de las Reglas de Juego, el area
técnica es una superficie cuyo largo equivale a la longitud de la banca de donde estan los jugadores
suplentes y Cuerpo Técnico de un equipo, mas un metro a cada lado de la banca y cuyo ancho parte
de la banca hasta lalinea paralela ala linea de banda y ala distancia de un metro de esta ultima.

En todo campo, debera contar con las instalaciones adecuadas para los jugadores y Cuerpo Técnico,
Arbitros, Jueces de linea y Directivos, proporcionado vestidor independientes para los Equipos
contendientes, y Cuerpo Arbitral, equipados con instalaciones sanitarias, con regaderas provistas de
agua caliente y fria, en caso de no contar con ello proporcionara carpas con paredes equipadas con
sillas 0 bancas que utilizaran los Equipos y Cuerpo Arbitral como vestuario, debiendo asignar una area
de duchas para los Jugadores del equipo Visitante, el no proporcionar este servicio elequipo local se
hard acreedor a una multa de $1,000 (Mil pesos MN) en primera ocasion, duplicindoseen casa
reincidencia la multa siendo esta acumulativa.

El equipo local otorgard la proteccién adecuada a Jugadores, Cuerpo Técnico y Arbitros en su llegada
y/o salida del campo e instalaciones en sus personasy pertenencias.

14 ‘ VETO DE SEDE

141

14.2

El Comité podrd efectuar un veto de sede a su entera discrecién, en caso de considerarlo necesario por
motivos de incumplimiento al Reglamento o por asi convenir al buen desarrollo del Campeonato.

El Equipo que sufra la sancién de “veto de sede”, para el efecto de cumplir su sancién de acuerdo con
el Comité debera Jugar en cancha alterna fuera de las instalaciones a puerta cerrada. Si la cancha
designada en caso de veto origina gastos extras para los Equipos participantes, estos gastos correrana
cargo del equipo cuya cancha este sancionada con veto.

15 | UNIFORMES

15.1

15.2

Los Equipos participantes deberan utilizar los uniformes de acuerdo al Reglamento de la CONADEIP.

Cuando el Arbitro determine que los uniformes de los Equipos local y visitante son parecidos y
causan confusién, el Equipo visitante siempre debera de cambiar su uniforme, quedando como
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ultima opcion utilizar casacas en el caso de que el primer y segundo uniforme sean similares entre
si.

15.3  LosJugadores utilizardn obligatoriamente en su playera de juego el nimero otorgado en su registro,
durante la Temporada, el cual no podra ser usado por ningun otro Jugador mientras esté dado de
alta en el sistema, esto debera exigirse al inicio del partido o en caso de sustitucion.

15.4 Los equipos podran solicitar la combinacion de los uniformes determinando al inicio cual es local y

visitante, en caso de alguna modificacidn en la programacidn esta tendra que solicitarse 8 dias previos
a la realizacién de su partido.

1 6 | BALONES

16.1 Los balones que se utilicen en los partidos oficiales durante la temporada, seran los autorizados por
el Comité: MOLTEN VANTAGGIO F5A5000

-
N

El equipo local debe presentar al partido como minimo tres balones de la marca autorizada en
condiciones reglamentarias para el desarrollo del partido. Quien incumpla esta disposicién, se hara
acreedor a una multa de $1,000.00 (Mil pesos 00/100 M.N.) en primera ocasién, duplicindose en
casa reincidencia la multa siendo esta acumulativa. El Arbitro no podra suspender el partido en caso

que el equipo local incumpla lo sefalado anteriormente, lo Unico que debera hacer es reportarlo en el
informe arbitral.

16.2 Los Arbitros deberan verificar el estado de los balones, su peso y medidas reglamentarias
comprobando, por medio de pruebas fisicas, la redondez, consistencia, bote, presién y acabado de los
balones. Para tal efecto, cada equipo debera contar con un medidor oficial a disposicién del Arbitro.
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17 | RESPONSABLE DE CAMPO

17.1 Lasede local en todos los juegos de la temporada llevard a cabo la designacidn de un Responsable de
Campo, siendoeste la maxima autoridad en la organizacidon del partido realizando las siguientes
funciones:

e Estarenlasede donde se jugara el partido 1 hora y media antes del inicio del encuentro.

e Inspeccionara las instalaciones verificando el estado del terreno de juego, marcado del campo,
bancas de substitutos, banderines de esquina, tablero de cambios, publicidad estatica,
posiciones para las camaras a efecto de poder llevar a cabo la grabacion del partido y/o
transmisidn del partido, fuera del terreno de juego, zona para fotdgrafos, acceso de entrada
al campo, vestidores de los Equipos y Cuerpo Arbitral, servicios médicos, seguridad, accesos
en general, etc., asi como informar al Equipo local de los faltantes o fallas identificadas a efecto
de que se realicen las correcciones de manera inmediata.
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e Recepcidn e instalacién del Cuerpo Arbitral y de los Equipos participantes.

e Enterar a los Equipos de las disposiciones de la cuenta regresiva para el inicio del
partido de conformidad con los lineamientos establecidos por el Comité.

e Tendrd reunién técnica con el Cuerpo Arbitral, asi como con los representantes
de los Equipos local y visitante con 30 minutos de anticipacion a la celebracion
del partido, con la finalidad de verificar los uniformes de juego que utilizaran en
el partido y asi evitar confusidn alguna. Vigilar junto con el Cuarto Oficial que se
cumplan los lineamientos para el uso del sonido local durante el desarrollo del
juego.

e Supervisar las Medidas de Seguridad establecidas por las Instituciones del equipo
local en cada uno de los partidos de acuerdo al riesgo del mismo.

e Debera cerciorarse que el juego se esté grabando para posibles reportes y para
el uso de scouting de rivales. En caso de no cumplir con la grabacién o subirlo en
tiempo y forma la Institucion se hard acreedora a una multa de $1,000 MXN,
duplicdndose cuando se reincida.

e lLas demas que sefialen las Directivas de Partidos Oficiales del Campeonato.

En Primera Divisidn, de acuerdo a lo acordado en la junta de conferencia del Congreso Ordinario
2025, ésta persona debe ser ajena al cuerpo administrativo de la Institucidn. Ademads, se tendran
que proporcionar los datos de contacto al comité para que se e pueda capacitar en su funcion
previo al inicio de la temporada.

En Segunda Divisidn, éste puesto lo puede desempeiiar algln representante de la Institucion,
contando con las mismas responsabilidades.

17.2  Son facultades del responsable de campo las siguientes:

a) Podrérequerir al arbitro la suspension parcial y/o definitiva del juego, previa
indicacion delComité.

b) Identificar a los integrantes de las bancas de cada equipo (médico,
entrenador, asistente,etc.)

c) Retirar la porra previa autorizacién del Comité.

d) Solicitar la realizacidn de juego a puerta cerrada por indicacion del Comité.

e) Reportar el comportamiento del entrenador.

f) Reportar el comportamiento de la porra.

g) Reportar el comportamiento del cuerpo arbitral.

h) Reportar incidencias de las instituciones.

17.3  El responsable de campo debera elaborar el informe para el comité el cual consta de
reportar el resultado de manera inmediata al terminar el encuentro, foto legible de la
cedula de juego e incidentes.
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18 | ARBITROS

18.1

18.2

18.3

18.4

18.5

18.6

Durante la Temporada las Universidades tendran la responsabilidad de garantizar
elservicio de Arbitraje para todos sus partidos de local, bajo los siguientes lineamientos:

a) El servicio Arbitral constara de un Arbitro, dos Arbitros Asistentes y Cuarto
Oficial en cada jornada, informando al Comité los datos de contacto del Colegio
de Arbitros prestador del servicio para los partidos del Campeonato.

b) Los Colegios de Arbitros deberan de contar con un nimero de por lo menos 12
integrantes, yaque un Arbitro o Arbitro asistente no podra otorgar el servicio
en el partido inmediato a la jornada en que realizé su servicio, debiendo de
transcurrir por lo menos una fecha o jornada posterior al partido en que haya
participado.

c) Los arbitros deberan de estar registrados ante el Comité.

Los Arbitros aplicaran las Reglas de Juego y las decisiones del International Football
Association Board,exigiendo que todas las personas autorizadas para estar dentro del
terreno de juego, tengan absolutorespeto a su autoridad.

Las personas no autorizadas para estar dentro del terreno de juego antes del inicio del
encuentro, seran desalojadas por el encargado y para el inicio del segundo tiempo
comprobara que no exista ninguna persona ajena o sin funcion en la cancha. El capitan
es el Unico que puede dirigirse al Arbitro,debiéndolo hacer en forma respetuosa y
comedida.

Los Arbitros que dirijan los encuentros, tendrdn obligacién de identificar por medio del
registro que expida el Comité a los Jugadores que participaran en los partidos oficiales,
asi como el nimero de camiseta correspondiente, esta identificacién debera efectuarse
en forma personal conjuntamente con el encargado local en el tiempo que establezca
la cuenta regresiva.

El Arbitro por solicitud de cualquiera de los capitanes de los Equipos participantes,
cuando exista duda respecto a una posible suplantacion o alteracidn del registro
expedido por el Comité permitira utilizar los medios que estén al alcance para lograr
aclarar la posible anomalia y en su caso retener el carnet correspondiente del o los
involucrados, informado al encargado quien lo enviara conjuntamente con el Informe
Arbitral, asentandolo en su informe certificando o desmintiéndolo, en todos los casos
el jugador participara en el partido.

Al momento de efectuarse una sustitucién de Jugador en el terreno de juego, el Cuarto
Oficial permitira en el caso de que se le solicite, que el Auxiliar o Entrenador del equipo
contendiente verifiquen la identificacién del jugador que va a ingresar al terreno de
juego contra el registro que exhiba, si existiera duda o sospecha, lo reportara conforme
a lo previsto en el parrafo que antecede.
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18.7

18.8

18.9

18.10

18.11

En los casos de suspensiones, no celebracién del partido, o no presentaciéon de
registros, el Arbitro deberd apegarse a lo establecido en los apartados del presente
Reglamento de Competencia, en coordinacién del encargado del Partido.

Los Arbitros que dirijan partidos oficiales en la presente Temporada de la
Conferencia tendran obligacion de:

A. Presentarse en la cancha donde se celebrara el partido 60 minutos antes de
la horaprogramada para iniciar el encuentro.

B. Revisar que la hoja de alineacién sea llenada de forma correcta debiendo
anexarla alinforme Arbitral original para enviarse al Comité.

El Arbitro del partido no debera permitir que, durante el desarrollo del juego, alguno
de los Equipos participantes cambie el uniforme con el que inicio el partido por otro
diferente.

Si el terreno de juego se encontrara anegado por fendmeno natural y esto provocara la
ilegibilidad delos nimeros de los uniformes de los participantes o si se encuentran
mojados para iniciar el segundo tiempo, quedara a criterio del Arbitro y encargado
autorizar el cambio de los uniformes presentados.

En el eventual caso de que 60 minutos antes de la hora programada para el inicio de un
partido no se presentard la cuarteta Arbitral, el encargado solicitard al equipo local
conseguir jueces de cualquier Colegio de Arbitros de la localidad mayores de 18 afios,
guedando obligados ambos Equipos a disputar el partido programado, esperado el
tiempo que sea necesario, informando el encargado del encuentro a los equipos, los
tiempos de espera y protocolo a seguir para efectuarse el juego.

19 | SISTEMA ECONOMICO

19.1

19.2

19.3

Para poder participar un equipo en la Conferencia, es requisito indispensable cubrir su
membresia anual de CONADEIP y la Cuota de Inscripcidn a la Conferencia Nacional de
$5,000 pesos mas IVA por equipo. La Institucién debe estar al corriente de las
obligaciones econémicas o deudas institucionales con CONADEIP, en caso de no
cumplir con el adeudo se suspendera su participacion.

Para todos los pagos por concepto de adeudos o cuotas establecidas se aplicara las
disposiciones del Reglamento General de la CONADEIP A.C. o aquellas que determiné
el Comité.

Los Equipos locales cubrirdn los gastos de organizacién de los partidos en sus canchas
y los Equipos visitantes pagardn los gastos de desplazamiento, alojamiento vy
alimentacién de su propia delegacion.




20| ASUNTOS IMPREVISTOS

20.1 El Comité resolverd los asuntos imprevistos en este Reglamento y Directivas para los

partidos.

20.2 Las decisiones que tome el Comité seran finales e inapelables.

20.3 Es obligacion de los Equipos que componen la Conferencia participar en todas las
competenciasoficiales que organice y convoque.
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ANEXOS

TABULADOR DE SANCIONES

CONFERENCIA NACIONAL DE FUTBOL SOCCER DE LA CONADEIP

TABULADOR DE SANCIONES
Impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad
manifiesta de gol. 1 partido
Malograr una oportunidad manifiesta de gol a un adversario que se
dirige hacia la porteria contraria del jugador mediante una infraccién
sancionable con un tiro libre. 1 partido
Juego brusco grave. 1 a2 partidos
Agredir/escupir, a un adversario o a cualquier otra persona. 6 0 mas partidos
Conductaviolenta. 2 a4 partidos
Emplear lenguaje y/o gestos ofensivo, insultante o humillante. 1 a2 partidos

No se suspende,
acumula tarjetas

Recibir una segunda amonestacion en el mismo partido. amarillas
Faltar al respeto a los Oficiales de Partido. 1 a2 partidos
Insultar soezmente a los Oficiales de Partido. 3 a6 partidos
Ingresar a la sala de arbitros. 1 partido

Amenazar a los Oficiales de Partido en cancha, accesos, pasillos,
vestidores o cualquier lugar dentro del estadio, antes, durante y/o
después de efectuado el encuentro.

6 a 10 partidos

Contravenir los principios de la deportividad y “Fair Play”, a través de
acciones y/o burlas hacia los Oficiales de Partido, los Jugadores, los
empleados o Directivos de las Instituciones y la CONADEIP o al

publico asistente. 1 a 3 partidos
Faltar al respeto o insultar a las Autoridades de la CONADEIP, a los

empleados o Directivos de las Instituciones o al publico asistente. 1 a 3 partidos
Ingresar al terreno de juego para insultar a Jugadores u Oficiales de

Partido. 1 a 3 partidos
Incitar, provocar, faltar el respeto o Insultar a Jugadores o integrantes

del Cuerpo Técnico del mismo Club o del Club contrario 1 partido
Interrumpir un encuentro a través de cualquier medio, incluso si ha

sido expulsado del encuentro. 1 a5 partidos
No acatar diligentemente las disposiciones de los Oficiales de Partido. 1 a2 partidos
Incitar al publico a realizar actos impropios, agresivos o vandalicos en

contra de cualquier persona. 1 a6 partidos
Llevar a cabo una conducta impropia 1 a 8 partidos

Ingresar al vestidor de los Oficiales de Partido, ya sea, antes, durante o
una vez finalizado el encuentro para reclamar, insultar o faltar al
respeto a éstos

1a 10 partidos




Cualquier sancion no marcada en este tabulador o de apreciacién mas grave, sera evaluada por el
tribunal de penas de la Conferencia para su sancion.




